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Kdyz se fekne uditel(ka), mnoho lidi si vybavi autoritu, jejiz v - v
slovo bezvyhradné plati. Ona urci, jak se ma uloha fesit, ona I H_, N #
rozhodne, ktery vysledek je ten sprévny. Nas pohled na roli o m. Q H‘OODH A

ucitele je jiny. Ucitel pfiméfené naroénymi tlohami vede b L
7aky k viastnimu objevovani. Trpélivé sleduje praci )
jednotlivych 2akii a ma pfehled o drovni jejich znalosti. i ES Hledani riznych moznosti prenasime do redlného Zivota. Déti s nami chodi nakupovat a rady za

O spravnosti vysledku i postupu feseni rozhoduji sami a . o
74ci sebekontrolou nebo béhem diskuze, kterou ucitel 1 nakup plati. To vyuzijeme k vyzve. -
moderuje. Zaci sami obhajuji sva Feseni pred spoluzaky

a vzajemné se koriguji. Nékdy se stane, ze se shodnou na - 3 2 o ® Cee —— —= ———
o S Dfichaz na fad uéitel, aby jim Uloha 1. Cokoléda stojf 24 KE. . m.
nabidl jinou tlohu, ve které se nespravné Gvahy projevi. 1 V penézence mas pouze pétikoruny -
Nemusi to nutné byt ve stejné hodiné. Mylenky, které jsou a dvoukoruny. Kolika zplsoby
lektorka Hemat 1 zaci schopni formulovat a obhajit, jsou stfipky mozaiky r mUze$ cokoladu zaplatit? Sva feSeni :
udi Bmﬂ.m_sm%:.m { Bm,ﬁm:_m”_nxm:o vaN:m.J_‘_ kterou si stavi kazdy zak podle zapi$ do tabulky (pocet minci 5
fyziku na Gymnaziu | svych schopnostia moznosti. : muzes zaznamenat pomoci ¢isel 24 KC 5 K \ F.
Mnichovo Hradiste | * nebo &arek): ¢\l ﬁ
Uloha 2. Kolika zpUsoby mlzes zaplatit Uloha 3. Hledej riizné moznosti, jak zaplatit
stejnou ¢okoladu, kdyz mas v penézence navic dvé stejné cokolady, kdyZz mas v penézence 3
jesté desetikorunu? Vytvor si a dopln viechny druhy ¢eskych minci.

podobnou tabulku, jako je v uloze 1.
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3.a4.roc¢nik
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@ S détmi si zahrajeme hru ,panna @V Hazeni mincemi nebo kostkou je velice dulezité |
nebo orel” a nechame je tipovat, co jako priprava na témata pravdépodobnost a statistika. i
padne ¢astéji. Vysledky si mdZzeme Az na tato témata pfijde fada ve skole, byva uz ,dité" v

poznamenavat a zkoumat, zda néktera ptilis velké na manipulativni ¢innost a ¢asto nema &as
strana mince padne ¢ast&ji. Podobné ani chut provadét skute¢ny pokus s minci nebo kostkou.
%N mozeme hazet hraci kostkou. Bez téchto zkusenosti si Zak pravdépodobnost nezazije. |

Hcm./\am OQOU:OWAH Uloha 4. Hazej hraci kostkou. Hod desetkrat a zaznamenej Uloha 5. Ze zaznami
Hv U hozena ¢&isla. Kolikrat padlo sudé a kolikrat liché ¢islo? k pfedchozi uloze urci, zda padlo
Pokracuj v hazeni a udélej 50, 100, 200 pokusu. Bude Castéji Cislo, které je ndsobkem
Castéji padat sudé, nebo liché ¢islo? Je to jen nahoda? tii, nebo jiné &isto.

Ucime se systematicke praci

Uloha 6. Hod dvéma kostkami

a secti pocet ok. V tabulce vyplin
policko nad prislusSnym Cislem. Kdyz
hodis 1a 4, soucet je 5,

tak vybarvis poli¢ko nad pétkou.

Odhadni, jak bude tabulka vybarvena
po 100 hodech a spravnost svého
odhadu ovéf s nékolika kamarady.
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Uloha 7.
a) U kterych ¢isel v tabulce
je sloupec nejvyssi?

@ Déti maji rady stavebnice, s oblibou @ Nejde nam o to, aby 3 b) U kterych cisel v tabulce je
skladaji rizné vzory a mozaiky. Stavi déti poéitaly, kolik rdznych sloupec nejnizsi?
riiznobarevné véze z kostek nebo treba moznosti maji, ale aby si : ¢) Jsou pfedchozi vysledky zcela T121312ls5l6l718lolwolnuliz]s
kombinuji oble¢eni pro panenku. Chlapci uzily hru, rozvijely svou nahodné?
a déveata tak pFirozené zjistuji, Ze ze stejného kreativitu a hledaly rGzné . & — e e = 5 == i
poctu stavebnich dilli mohou postavit moznosti. Stavime si s détmi, |
nepreberné mnozstvi staveb, Ze ze stejné sady ~ pobizime je k zaménam _
oble¢kll a dopliki pro panenky ji mohou rznych dilki ve v
pfipravit na rizné prilezitosti tfeba jen stavebnicich, ke kombinovani m. m. @. H.OO:HMA
zménou bot a ozdob. obleéeni panenek. I

@v s w4 L . ! 4 Uloha 8. Kdyz jsem pFijela na navitévu ke
VystFihnéte tFi tricka (napf. bilé, Zluté a Cervené) a dvoje kalhoty (hnédé a

G A : e — - ' =L kamaradce Denise, nemohly jsme se rozhodnout,
modré). Dité vyzvéte, aby Zzjistilo, jak mize kombinovat jednotlivé kousky kam se pijdeme projit. Planek &turti, ve Které
obleceni. V pondéli si vezme do skolky modré kalhoty a bilé tricko. Co si oble€e |

i 5 2 Byl it/ S i) o ) g e i Denisa bydli, je na obrazku. Dohodly jsme se,
dal3i den, aby bylo jinak ustrojené. Kolik dnti miize byt pokazdé jinak oble¢ené? e na kazdé kiizovatce hodime minci. Kdy? padne

. panna (p), odboc¢ime na kfizovatce vpravo,
: , : a pokud padne orel (0), vydame se vlevo.
! Prvni den ndm padla p, 0,0, p, 0
a dosly jsme do parku.

=

@ Zahrajeme si hru na bytového architekta, @ Hra na obkladace: a) Kam dojdeme, pokud nam padne: o, p, p, p, 0?

ktery ma k dispozici parkety urcitého typu a vystiihnéte nékolik ¢tvercti | b) Co musime hodit, abychom dosly k fece?

ma s nimi pokryt danou podlahu. Dité zkousi, dvou barev - dlazdicek ¢) Takto jsme chodily dva tydny, kazdy den jednou. .
jaké moZnosti polozeni ma, jaké rizné vzory (misto nich miizete pouziti | Udélej také 14 prochazek a do tabulky zaznamenavej, kam dojdes. :
e L dva druhy pexesa) a nechte . — Feka park Z00 muzeum kino |
kol mizeme ménit barvy parket, jejich tvar, dité skladat rtizné vzory. Ty _
mUzeme zvysovat pocet barev nebo pocet maze zakreslovat na _. s
pouzitych tvarl. Ukoly ztizime né&jakou ¢tvereckovany papir ven [
podminkou, napf. Ze stejné barvy parket se a porovnavat, zda se : s
mohou dotykat jen rlzkem. néktery neopakuije. d) Je né&jaké misto, kam zavitdme Castéji? Pokud ano, tak proc? i
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