POVINNA CETBA 5. TRiDA

Precti 6 knih
o V kazdém pololeti pfecti aspon 3 knihy. Nenechavej to na posledni chvili!
Vyber si zpracovani
e Z nabidky si vyber, jak svou knihu zpracujes a pfedstavi$ ostatnim. Pro kazdou knihu
si vyber jinou aktivitu a pfedstavuj je ve tfidé pribézné.
Zanry
e Zkus necCist stale stejné typy knizek, ale vybirat z rlznych Zanrd. Mize to byt
pohadka, povést, bajka, kniha basni, komiks, literatura dobrodruzna, fantasy, nau¢na,
detektivni, historicka...
Tipy na knizky
o Nevis, co Cist? Zajdi do knihovny, do knihkupectvi nebo koukni na internet, pékna
nabidka knizek je na www.rostemesknihou.cz, www.nejlepsiknihydetem.cz,
www.ctenipomaha.cz nebo www.ctesyrad.cz.

VYBER AKTIVIT

1. Popis detaily
Popi$ prostfedi knihy. Kde se to odehravalo? Kdy? V &em je toto prostfedi jiné a v ¢em
stejné v porovnani s tim, kde Zijes ty?
O &em byla tato kniha? Shrii v osnové o 100 slovech.
Popi$ alespon Ctyfi hlavni postavy. Vedle popisu jejich fyzického zjevu pfidej aspon Ctyfi
pfidavna jména, ktera popisuji vlastnosti postavy a podej dikazy ztextu (citace nebo
priklady).

2. Vytvor ¢asovou osu knihy
Zahrn alespont 10 dlezitych udalosti. U kazdé z nich popi§ aspor 2 vétami, co se stalo.
Popis, pro€ je udalost v knize dulezita.

3. Stan se kritikem
Co se ti na knize libilo? Co ti nedavalo smysl? Jaky komentar bys dal autorovi? Co by se
zaci mohli naudit, kdyby si pfecetli tuto knihu? Doloz sva tvrzeni pfiklady.

4. Vytvor plakat
VytvoF plakat ,Sifi slavy, sif ostudy“ pro hlavni postavy knihy. Nakresli portréty hlavnich
postav nebo najdi v Easopisech jejich ,fotografie®. Oznac, do které siné spis patfi. Ke kazdé
postavé napi$ divody pro dané umisténi a vSe podpor dikazy z textu.

5. Vytvor soutéz
VytvoF soutéZivou hru pro ostatni, ktera bude vychazet z tvé knihy. Vymysli asport 10 otazek,
na které by mohli znat spoluzaci odpovéd (zamér se na fakta, ktera jsou v knize dulezita).

Pievzato od Kvéty Kriiger z kurzu Kritického mysleni.
Podle: Kise, Jane A. G.: Differentation through Personality Types (A Framework for Instruction, Assessment
and Classroom Management). Corvin Press, A SAGE Publications Company, Thousand Oaks 2007.



http://www.rostemesknihou.cz/
http://www.nejlepsiknihydetem.cz/
http://www.ctenipomaha.cz/
http://www.ctesyrad.cz/

6. llustruj dvé dulezité scény
Vyber dvé dulezité scény z knihy a pokus se je ilustrovat. Tvé kresby by mély co nejpfesnéji
zachytit scény tak, jak byly popsany autorem. Pouzij rozhovor citovany pfimo z knihy, pouZij
titulky nebo myslenkové bubliny. Napi§ nékolik odstavcli s popisem toho, pro¢ sis vybral
dané scény a proc¢ je dulezita pro déj, téma nebo vyvoj postavy z knihy.

7. Napis dalSi scénu
Napi$ dalSi scénu, ktera se stane poté, co kniha skondila. Co dal$iho udéla hlavni postava?
Jak se zméni jeji vztahy s dalSimi postavami? Jak bude reagovat na jednotlivé postavy knihy
nebo na noveé postavy, které diky tobé potka?

8. Napis dopis postavé knihy
Co bys ji rad sdélil? Co si mysli$ o jejim chovani, co si mysli§ o udalostech, které se v knize
odehraly? Jakou radu bys postavé dal? Nech tuto postavu, aby ti na tvlij dopis odpovédéla.

9. Dej dohromady noviny
Sepi§ noviny, které informuji o poslednich udalostech knihy. Clanky mohou zahrnovat
rozhovory s kliCovymi postavami nebo lidmi na ulici, ktefi byli svédky dilezitych udalosti,
komentare nebo dopisy &tenail. Pripoj komiksy, kfizovky, hadanky a ¢lanky, které referuji o
udalostech knihy.

10. Navrhni projekt
Muze to byt basen, socha, kratké video, model, schéma apod., které ilustruje téma knihy.
Pak si vyber tfi z nasledujicich otazek, na které chce$ odpovédét. Napis ke kazdé z nich
odpovéd v jednom odstavci.
— Jakou lekci chce dat autor knihy &tenafum? Co chce, aby se naudili, kdyz pochopi
nejzasadné;jsi sdéleni knihy? Které to je?
— Je poselstvi knihy jasné? Pro¢ ano, pro¢ ne?
— Které kliCové momenty z knihy se vztahovaly k tomu, co t& zajima?
— Které téma z knihy je nejdulezitéjsi pro tvij vlastni zivot?

11. Zahraj se spoluzakem dialog
Zahraj se spoluzakem rozhovor mezi hlavni postavou a nékterou dalSi postavou z knihy,
ktery by se mohl odehrat poté, co kniha realné skondila. V dialogu by se mélo promitnout, co
se hlavni nebo vedlejSi postava naucily (ve vztahu k nékterému z klicovych témat knihy).
Pfedloz nastin svého scénare, popiS v ném téma, kterym se vas rozhovor zabyva.

12. Vytvor projekt dle svého vybéru
Domluv se s pani ucitelkou — sepi$, co budes délat, a ziskej od ni souhlas.
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